| Aufgabe 01-22 0000 | Zwei bewegte Korper - Il |
22 Bewegung zweier Korper mit s
konstanter Geschwindigkeit m
und konstanter Beschleuni-
aung, 140
22.1 Beschreiben Sie anhand eines | 129
Beispieles den fachlichen Vs
Inhalt des Diagrammes 100
22.2 Ermitteln Sie durch graphi- 80 |
sche Auswertung die Orts- Korper //
gleichungen von Korper 1 60 /
und Korper 2. 40 - Kérper 2
22.3 Berechnen Sie die Zeitpunkte /
tr1/2, an denen sich beide 20
Korper treffen. i
22.4 Berechnen Sie die Ortspunkte 0 6 8 10

st12 des Treffens.

Stand: 09.04.2024

Unter Prifungs-
bedingungen
sollten Sie diese
Aufgabe in etwa
25 Minuten
geldst haben.
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Berechnen Sie die Zeitpunkte _— /./
tr1/2, an denen sich beide 20 T // At=40-s
Korper treffen. / Tangente t
Berechnen Sie die Orts- 0 2 4 6 8 trn 10 s
punkte st1/2 des Treffens.
22.1
Korper 1 startet zum Zeitpunkt t = 0 am Ort s = 0 und fihrt mit konstanter Geschwindigkeit in
positive Richtung.

Korper 2 besitzt zum Zeitpuntk t = 0 einen Vorsprung und beschleunigt ab dem Zeitpuntk t = 0
mit aus dem Stand heraus konstanter Beschleunigung in positive Richtung.
Koérper 1 iiberholt zuerst Korper 2, wird spdter aber von Korper 2 iiberholt.
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22.4
St1 = S8i(tr1) = S2(tr)) = 11,2702 m = 11,3 m
St2 = Si(trz) = s2(trz) = 88,7298 m = 88,7 m

Ein Lernprogramm zum Thema

,Konstant beschleunigte
Bewegungen und quadratische
Gleichungen“ finden Sie auf der
website im Dokument
Quadratische Gleichungen.pdf.




