
 

Aufgabe 01-16 Ein beschleunigendes Auto  
 

 

16 Ein Auto beschleunigt aus dem Stand heraus mit a = 2,0 ௠
௦మ .  

16.1 Berechnen Sie den Betrag v1 der Geschwindigkeit, die das Auto nach t1 = 5,0 s erreicht hat. 
Fertigen Sie hierzu eine Skizze des Bewegungsablaufes in einem t-v-Diagramm an und 
tragen Sie in diese den Ansatz für die Lösung ein. 

16.2 Berechnen Sie die Dauer t2 der Beschleunigung. die  das Auto braucht, um eine Geschwin-
digkeit des Betrages v2 =30 ௠

ୱ
 zu erreichen. Fertigen Sie hierzu eine Skizze des Bewegungs-

ablaufes in einem t-v-Diagramm an und tragen Sie in diese den Ansatz für die Lösung ein. 
16.3 Berechnen Sie Beschleunigungsdauer t3, die das Auto benötigt, um eine Strecke von s3=100 

m zurückzulegen. Fertigen Sie hierzu eine Skizze des Bewegungsablaufes in einem t-s-
Diagramm an und tragen Sie in diese den Ansatz für die Lösung ein. 

16.4 Berechnen Sie Strecke s4, die das Auto braucht,  um  eine  Geschwindigkeit  des Betrages  
v4 = 20 ௠

ୱ
 zu erreichen. 

 

 
  

Stand: 09.04.2024 
 

Unter Prüfungs-
bedingungen 
sollten Sie diese 
Aufgabe in etwa 
20 Minuten 
gelöst  haben.  
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Musterlösung zu 01-16-  
 

 

16 Ein Auto beschleunigt aus dem Stand heraus mit a = 2,0 ࢓
࢙૛ .  

16.1 Berechnen Sie den Betrag v1 der Geschwindigkeit, die das Auto nach t1 = 5,0 s erreicht hat. 
Fertigen Sie hierzu eine Skizze des Bewegungsablaufes in einem t-v-Diagramm an und 
tragen Sie in diese den Ansatz für die Lösung ein. 

16.2 Berechnen Sie die Dauer t2 der Beschleunigung. die  das Auto braucht, um eine Geschwin-
digkeit des Betrages v2 =30 ࢓

ܛ
 zu erreichen. Fertigen Sie hierzu eine Skizze des Bewegungs-

ablaufes in einem t-v-Diagramm an und tragen Sie in diese den Ansatz für die Lösung ein. 
16.3 Berechnen Sie Beschleunigungsdauer t3, die das Auto benötigt, um eine Strecke von 

s3=100 m zurückzulegen. Fertigen Sie hierzu eine Skizze des Bewegungsablaufes in einem 
t-s-Diagramm an und tragen Sie in diese den Ansatz für die Lösung ein. 

16.4 Berechnen Sie Strecke s4, die das Auto braucht,  um  eine  Geschwindigkeit  des Betrages 
v4 = 20 ࢓

ܛ
 zu erreichen.  

 

 
  Geg,: a = 2,0 ௠

௦మ v0 = 0 
 

16.1 Geg.: t1= 5,0 s 
 

Ges.: v(t1) = ݒଵ 
 

ଵݒ     =  ଵ ݐ ܽ
 

          = 2,0 ௠
௦మ · 5,0 s 

࢓ 10 =         
࢙

 
 

 
 

16.2 Geg.: v2= 30 ௠
௦

 
 

Ges.: ݐଶ 
 

ଶݒ = ଶ =  ௩మݐ  ଶ ݐ ܽ
௔

 
 

                           =  
ଷ଴ ೘ೞ
ଶ,଴ ೘

ೞమ
 

                           = ૚૞ ܛ 
 
 

 
 

16.3 Geg.: s3= 100 ݉ 
 

Ges.: ݐଷ 
 

ଷݏ = ଵ
ଶ

ଷݐ ܽ
ଶ   ݐଷ =  √2 ට௦య

௔
  

 

   √2 ට
ଵ଴଴ ୫
ଶ,଴ ೘

ೞమ
=  10 ݏ =  10 s 

 
 
 

 

                                                                                . . . und dann mit Begründung angeben, welches der  
                          Ergebnisse richtig ist 
 

16.4 Geg.: v4= 20 ௠
௦

 
 

Ges.: ݏସ 
 

ସݏ ܽ 2 = ସݒ
ଶ   ݏସ → ௩ర

మ

ଶ ௔
  

 

          =  
(ଶ଴ ೘ೞ )మ

ଶ · ଶ,଴ ೘
ೞమ

 = ૚૙૙ ࢓ 

 
 

 
(Skizze nicht gefragt 
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 Nur das positive Vorzeichen macht Sinn, da hier 
keine negativen Zeiten auftreten können 

 
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Unterstreichen Sie 
Ihre Ergebnisse 

 Gegeben 
 
 Gesucht ! Skizze ! 

Geg.: t1 

Ges.: v1 

 

Allgemeine Ergebnisgleichung 

Einzusetzende Werte 

Ansatz 
                          

Quadratische Gleichungen mit zwei rechne-
rischen Lösungen: Immer beide angeben . 
. . 

Geg.: v2 

 

Ges.: t2 

Geg.: s3 

 

Ges.: t3 

Ges.: s4  

Geg.: v4  
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vx2 – v0,x2 = 2 ax(xx0) 
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vx(t) ) v0,x + ax·t 
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vx(t) ) v0,x + ax·t 
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x(t) = x0+v0,x·t + 
ଵ
ଶ

 ax·t2  


