| Aufgabe 01-14 @000 | Bewegung mit konstanter Beschleunigung |

14  Berechnen Sie die folgenden Aufgaben und geben Sie die gesuchten Losungen als allge-
meine Gleichung und als Wert an. Alle Bewegungen sind geradlinig.
14.1  Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von 5,0 % und befindet sich zum Zeit-

punkt # = 0 an der Stelle xo = /00 m. Ab diesem Zeitpunkt erhoht der Korper seine Ge-
schwindigkeit mit einer Beschleunigung von 4,0 sﬂZ Berechnen Sie den Zeitpunkt 7, zu dem

sich der Korper an der Stelle x; = 1000 m befindet.

14.2  Ein Kérper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von 20,0 % und befindet sich zum Zeit-

punkt # = 0 an der Stelle xo. Danach erhoht der Korper seine Geschwindigkeit mit einer
Beschleunigung von 4,0 sz Zum Zeitpunkt ¢ = 5,0 s befindet sich der Korper an der Stelle

xt= 200 m. Berechnen Sie den Koordinatenwert xo des Startpunktes.

14.3 Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit vo und befindet sich zum Zeitpunkt # = 0
an der Stelle x = =700 m. Ab diesem Zeitpunkt erhoht der Korper seine Geschwindigkeit mit
einer Beschleunigung des Betrages 5,0 sz Zum Zeitpunkt ¢ = 5,0 s befindet sich der Korper
an der Stelle xr = /00 m. Berechnen Sie den Betrag vo der Anfangsgeschwindigkeit.
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14.4  Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von —20,0 % und befindet sich zum

Zeitpunkt ¢ = 0 an der Stelle xo = 100 m. Danach erhoht der Korper seine Geschwindigkeit
mit einer Beschleunigung des Betrages a. Zum Zeitpunkt ¢ = 5,0 s befindet sich der Korper
an der Stelle x: = 300 m. Berechnen Sie den Betrag a der Beschleunigung.

14.5 Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit des Betrages 5,0 % und befindet sich zum

Zeitpunkt ¢ = 0 an der Stelle xo = 120 m. Danach erhoht der Korper seine Geschwindigkeit
mit einer Beschleunigung des Betrages 2,5 sz Berechnen Sie, zu welchem Zeitpunkt der

Korper seine Ausgangsgeschwindigkeit verdoppelt hat.

14.6  Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von 20,0 % und befindet sich zum Zeit-

punkt # = 0 an der Stelle xo = /00 m. Danach erh6ht der Korper seine Geschwindigkeit mit
einer Beschleunigung des Betrages a. und bewegt sich nach einer Strecke von 500 m mit

einer Geschwindigkeit des Betrages 80 % Berechnen Sie die Beschleunigung a.
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Berechnen Sie die folgenden Aufgaben und geben Sie die gesuchten Lésungen als allge-

meine Gleichung und als Wert an. Alle Bewegungen sind geradlinig.

Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von 5,0 ? und befindet sich zum Zeit-

punkt £ = 0 an der Stelle xp = 100 m. Ab diesem Zeitpunkt erhoht der Korper seine Ge-

schwindigkeit mit einer Beschleunigung von 4,0 Sﬁz Berechnen Sie den Zeitpunkt ¢, zu dem

sich der Korper an der Stelle x; = 1000 m befindet.
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Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von 20,0 ? und befindet sich zum Zeit-

punkt # = 0 an der Stelle xy. Danach erhoht der Korper seine Geschwindigkeit mit einer
Beschleunigung von 4,0 sEZ Zum Zeitpunkt ¢ = 5,0 s befindet sich der Korper an der Stelle
Xx:= 200 m. Berechnen Sie den Koordinatenwert xo des Startpunktes.
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Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit vp und befindet sich zum Zeitpunkt ¢ = 0
an der Stelle x = =100 m. Ab diesem Zeitpunkt erh6ht der Korper seine Geschwindigkeit mit
einer Beschleunigung des Betrages 3,0 =. Zum Zeitpunkt £ = 5,0 s befindet sich der Korper
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an der Stelle x;= 100 m. Berechnen Sie den Betrag vo der Anfangsgeschwindigkeit.
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14.4  Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von —20,0 ? und befindet sich zum

Zeitpunkt £ = 0 an der Stelle x9= 100 m. Danach erh6ht der Korper seine Geschwindigkeit
mit einer Beschleunigung des Betrages a. Zum Zeitpunkt £ = 5,0 s befindet sich der Kdrper
an der Stelle x; =300 m. Berechnen Sie den Betrag a der Beschleunigung.
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14.5 Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit des Betrages 5,0 ? und befindet sich zum

Zeitpunkt £ = 0 an der Stelle xo= 120 m. Danach erhoht der Korper seine Geschwindigkeit
mit einer Beschleunigung des Betrages 2,5 sﬂz Berechnen Sie, zu welchem Zeitpunkt der

Korper seine Ausgangsgeschwindigkeit verdoppelt hat.

Geg.: Xg = 120 m vy = 5.0 ? v, = 2. Vo Nichtgefragt. Graphische Darstellung der Lésung
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Ansaty: v(t) =vy + at=x, =2v, —

14.6  Ein Korper bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von 20,0 ? und befindet sich zum Zeit-
punkt £ = 0 an der Stelle xp= 100 m. Danach erhoht der Korper seine Geschwindigkeit mit
einer Beschleunigung des Betrages a. und bewegt sich nach einer Strecke von 500 m mit
einer Geschwindigkeit des Betrages 80 ? Berechnen Sie die Beschleunigung a.

Geg. DX = 100 m Xy =xo + 500 m = 600 m Niebt gefragt: Graphische Darstellung der Lésung
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